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i - IDENTIFICACION

Materia : Estructura de Datos
2. Horas semanales 1§ horas

21. Clasesteéricas :2horas

22. Clases practicas: 3 horas
3. Total de horas disponibles: 55 horas

3.1. Clasestedricas :22horas

3.2, Clases practicas: 33horas

Ik - JUSTIFICACION
En la actualidad se necesita una revolucion industrial en el software para acompafiar a la evolucion del hardware. La meta es maximizar la
{ reutilizacién de cédigo, asi como construir v almacenar objetos complejos. En muchas situaciones se necesita, procesar una coleccitn de

valores que estan relacionados entre sl por algin metodo. El procesamiento de tales conjuntos de dates, utilizando datos simples, puede
ser extremadamente dificil y por ello la mayoria de los lenguajes de programacion incluyen caracteristicas de estructuras de datos.

La revolucidn industrial en el software esta dada por las técnicas Orientadas a Objetos, combinadas con herramientas CASE, generadores
de cddigo y programacion visual.

La materia pretende dar al estudiante conocimientos de Estructuras de Datos, basados en un enfoque de Orientacidn a Objetos lo cual
permitird al estudiante utilizar herramientas manejadoras de Bases de Datos Orientados a Objetos,

La Cétedra tiene prevista para e! desarrolic de su contenido programatico, clases tedricas y practicas.

m. - OBJETIVOS

1 Definir conceptos bésicos relacionados a estructuras de datos.

2. Elegir y manipular las distintas estructuras de datos.

3. Realizar algoritmos basicos de recursidn, métodos de blsquedas y técnicas de organizacion de datos.
4. Analizar superficialmente diferentes aigoritmos de ordenamiento y de blsqueda.

5. Crear y manipular tipos de datos abstractos desde el punto de vista de [a orientacién a objetos.

6. identificar, disefiar e implementar los tipos abstractos de datos adecuados a una aplicacidn concreta.

V.- PRE-REQUISITO
1. Algoritmica 1l.
2. Matematica ill.

( V.- CONTENIDO
Unidades programéticas
1. Infroduccién a la Estructura de Datos.
2. Introduccién a la orientacidn a objetos.
3. Analisis de algoritmos y recursividad.
4. Estructuras de datos lineales.
3. Estructuras de dates no lineales.

Desarrolio de las unidades programdticas
1. Introduccidn a la Estructura de Datos.
1.1. Datos e Informacién.
1.2. Bit, byte, campos, registros y archivos.
1.3. Datos simples {entero, real, caracter, légico)
1.4. Datos estaticos (arreglos, registros, archives, cadenas)
1.,5. Datos dindmicos (listas, pilas, colas, drholes, grafos)
1.6. Tipos de datos abstractos (TDA).
1.6.1. Terminologia.
1.6.2. Implementacion
Introduccién a la Orientacidén a Objetos.
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2.1.

22,

3.3

3.4.

43.

4.4,

5.1.

Conceptos bésicos sobre programacion arientada a objetos (POO).
2.1.1. Caracteristicas.
2.1.2. Beneficios.
2.1.3. Superclases, clases y subclases.
2.1.4. Objetos.
21.5. Métodos o comportamientos.
2.1.6. Propiedades ¢ atributos.
Disefio de la estructura y compertamiento de un objeto.
2.2.1. Definicién de clases, constructores, propiedades y métodos.
222 Instanciacién de objetos.
2.2.3. Seleccion de metodos.
22.4. Acceso a propiedades.

Andlisis de algoritmos.
3.1,
3.2,

Introduccion. Conceptos, Notagién asintdtica.
Comparacién de algorifmos de ordenamiento.

3.2.1. Tiempo de ejecucicn de los algoritmos de ordenamiento
Algoritmoes de basqueda.

3.3.1. Tiempo de ejecucion de los algoritmos de blsqueda
Recursividad

3.4.1. Procedimienios recursivos,

34.2. Complejidad de los algoritmos recursives,

Estructuras de datos lineales.
4.1,
42,

Introduccion a las estructuras de datos lineales.
Listas.
421, Listas enlazadas.
4.2.1.1. Implementacion de llstas enlazadas,
4.2.1.2. Insercidn, eliminacién, recorrido de una lista enlazada.
422 Listas circulares.
4.2.2.1. Implementacion.
423, listas doblemente enlazadas.
4.23.1. Implementacion.
4.2.3.2. Insercién, eliminacion, recorrido.
42.4. Aplicaciones de las listas enlazadas.
Pilas.
4.3.1. Definicion y operaciones sobre pilas.
4.3.2. Representacion.
4.3.3. Aplicaciones.
43.4. Conversion de expresidn infija a postfija
Colas.
441, Definicién y operaciones sobre pllas.
4.4.2. Representacion,
4.4.3. Aplicaciones.
4.4.4. Colas circulares.
4.45. Colas de prioridad.
4.486. Bicolas o Doble cola.

Estructura de datos no lineales.

Arboles,
5.1.1. Terminclogia.

5.1.2. Aplicaciones,

5.1.3. Arboles etiquetados y de expresién.
5.1.4, Operaciones sobre arboles.

5.1.5. Recorrido de,un arbol.

5.1.6. Implementacion con arreglos.

5.1.7. Implementacién mediante lista enlazadas.
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51.8. Arboles binarios.
5.1.8.1. Arboles binarios de bisqueda.
5.1.8.2. Operaciones insertar y suprimir.
5.1.8.3. Busqueda en el rbol.
5.1.8.4. Recorridos del arbol.

5.2. Grafos.

5.2.1. Terminologfa.

5.22. Tipos de grafos.

523. Representacion de grafos mediante listas y matrices.

5.2.4. Recorrido.

5.2.5. Aplicaciones.

5.2.6. Algoritmos sobre grafos,

Vi - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1.  Clases expositivas. Técnicas de dindmicas grupales y lectura previa de textos.

2.  Resolucidn de problemas utilizando herramientas de disefio y programacion.

i 3.  Desarrollo de frabajos practices. Orientacion permanente en el desarrollo de los mismos.

4. Proyectos de investigacion que se realizardn conforme a [os objetivos, actividades y criterios de valoracidn delineadas en el esquema
de elaboracion y evaluacion de proyectos. Este proyecto se elaborara con el acompafiamiento técnico y metodoldgico del profesor de
ia materia.

VIL. - EVALUACION

1. Las evaluaciones se realizardn de acuerdo a las reglamentacicnes de la Facultad Politécnica y [a Carrera, es decir, trabajos précticos,
examenes parciales y exdmenes finales.
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